
 
 
 
 

 
 

 
SBGAMES 2025 - SALVADOR - BA 

AVALIADORES MOSTRA DE ARTES 
 
 

A avaliação e votação das melhores obras é feita por um comitê composto por 
profissionais e acadêmicos de jogos, artes visuais e música. Na edição de 2025, o comitê 
foi composto por: 
 
 

●​ Marcos Arrais e Silva (PUC Minas) 

●​ Micaelle Britto​ (Artista Autônoma) 

●​ Aline Moreira Brandão André (UFMG) 

●​ Roque Anderson Saldanha Teixeira (PUC Minas) 

●​ Frederico Cassar (Artista Autônomo) 

●​ Luciana Rocha Clua (Fiocruz) 

●​ Bruno Sérgio Coelho de Oliveira (UERJ- Escola Superior de Desenho Industrial) 

●​ Daniel Pinheiro Lima​(PUC Minas) 

●​ Maria das Graças Chagas (PUC-Rio) 

●​ Delmar Galisi Domingues (Universidade Anhembi Morumbi) 

●​ João Pedro Costa Bax​ (GameDev Autônomo)  
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