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Abstract. The LAJE Studios is a game development laboratory associated with
the Pontifical Catholic University of Parana, founded in 2016. It provides a
space for extracurricular activities focused on the development of original
digital games, aiming to prepare students for the job market. The lab has a
complete infrastructure and specialized professors, offering mentorship and on-
demand training. Among the highlighted projects are the release of a
commercial game, the creation of an independent studio, and the development
of a cultural project in collaboration with the local government.
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Resumo. O LAJE Studios é um laboratorio de desenvolvimento de jogos
associado a Pontificia Universidade Catolica do Parana, fundado em 2016. Ele
oferece um espaco para atividades extracurriculares focadas no
desenvolvimento de jogos digitais autorais, com o objetivo de preparar os
estudantes para o mercado de trabalho. O laboratorio conta com uma
infraestrutura completa e professores especializados, proporcionando
mentorias e treinamentos sob demanda. Entre os projetos de destaque, incluem-
se o lancamento de um jogo comercial, a cria¢do de um estudio independente e
o desenvolvimento de um projeto cultural junto a prefeitura.

Palavras-chave: Desenvolvimento de jogos, Educacgdo profissionalizante, Aceleradora
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1. Introducio e Breve Historico do Grupo de Pesquisa (GP)

O LAJE ¢ um Laboratério de Desenvolvimento de Jogos associado a Pontificia
Universidade Catoélica do Parana servindo como aceleradora de projetos e germinadora
de talentos.
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Figura 1. Foto do Laje Studio

Desde sua criagao em 2016, o laboratdrio tem como objetivo oferecer um espago para
atividades extracurriculares focadas no desenvolvimento de jogos que vao além dos jogos
feitos para as disciplinas do curso, com objetivo de finalizar, publicar, lancar e vender
dos jogos. O LAJE dispde de equipamentos e professores com horas alocadas para
orientar os estudantes e equipes de desenvolvimento. A cada semestre, ha um processo
seletivo para a entrada de novos membros, que sdo organizados em grupos de trabalho e
se dedicam ao desenvolvimento de jogos digitais autorais fora do horario de aula.
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Figura 2. Palestras e eventos do Laboratoério

O laboratorio oferece acompanhamento continuo por professores mentores durante o
desenvolvimento dos jogos, além de proporcionar palestras, mentorias e treinamentos sob
demanda, incentivando os estudantes a produzirem, lancarem e comercializarem jogos
autorais. Nossa principal meta ¢ proporcionar uma experiéncia profissionalizante, que
prepare os estudantes para o mercado de trabalho e os desafios encontrados na area,
enriquecem seus portfolios e servindo como degrau para alavancar suas carreiras.

2. Competéncias do GP

O laboratério conta com dois professores fixos com expertise em Programacao e Gestao
de Projetos. Adicionalmente, sdo envolvidos outros professores do curso de Jogos
especializados em areas como Game Design, Arte ¢ Som além de outras especialidades.
A quantidade de professores envolvidos varia de acordo com as demandas de cada ciclo
do laboratério, tendo em média quatro outros professores de diferentes areas atuando no
laboratério, auxiliando de forma mais especifica e pontual conforme a necessidade.
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Eventualmente, também foi possivel conectar os estidios com desenvolvedores e
mentores internacionais como Jason Della Rocca que em um dos ciclos de
desenvolvimento fez uma consultoria junto aos estidios mais avangados do laboratorio.

3. Infraestrutura Disponivel

O laboratoério dispde de uma vasta gama de equipamentos, incluindo notebooks, tablets,
oculos de realidade virtual, joysticks, cadeiras ergondmicas, monitores, mouse ¢ teclado,
projetores, salas de reunido, mesas digitalizadoras e videogames.
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Figura 3. Infraestrutura do Laboratorio

Em termos de software, estdo disponiveis licencas para engines de desenvolvimento,
programas de edi¢do de imagem, modelagem 3D, edi¢do de video, pacotes de assets e
outros softwares menores necessarios para o desenvolvimento de projetos.

4. Trabalhos de Destaque

O laboratorio tem um historico de projetos desenvolvidos que incluem desde provas de
conceito e jogos incompletos até jogos apresentados em eventos e langados em lojas.
Entretanto ¢ importante destacar alguns dos projetos mais significativos:

4.1. Criacio de um Estudio Independente

O jogo Wild Glory foi um dos projetos desenvolvidos dentro do laboratério. Estudantes
que ja haviam passado por pelo menos um dos ciclos de desenvolvimento do laboratorio
formaram uma nova equipe que desenvolveu esse projeto. O jogo foi premiado em
eventos nacionais e colocado a venda na plataforma Steam.
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Figura 4. Jogo Wild Glory desenvolvido pelos estudantes dentro do Laboratério
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Esse projeto ndo apenas serviu como um marco importante para o laboratorio, mas
também alavancou a criagdo do estadio independente Manalith Studios. A concepgao do
segundo projeto da equipe aconteceu dentro do laboratorio, e nos levamos esses
estudantes para participar de diversos eventos nacionais, incluindo rodadas de negocios.

Figura 5. Participacio da Equipe em eventos

A equipe formada dentro do laboratorio recebeu investimentos, teve um financiamento
coletivo bem-sucedido, fechou contratos com a Publisher DANGEN Entertainment,
langou seu segundo jogo Dungeon Drafters, que foi inclusive portado para Nintendo
Switch, e agora ¢ um estudio independente real, trabalhando em seus préximos projetos.
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Dungeon Drafters is a mystery dungeon adventure
set in a world where magic is cards, and cards are

magic. Explore ancient ruins, loot rare cards and
employ clever combos to defeat your foes and build
the legendary spell deck that could save the world
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Figura 6. Lancamento do Dungeon Drafters e oficializacio da Manalith Studios
4.2. Projeto Cultural Onibus Museu do Solar do Rosario

A Universidade foi procurada pelo Solar do Rosario, um 6rgao governamental que estava
desenvolvendo um projeto cultural com intengdo de promover a cultura de museu a
escolas da regido através do projeto Onibus Museu, uma instalagdo movel que visitaria
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escolas da cidade com uma série de experiéncias interativas, incluindo visitas virtuais a
museus e dispositivos interativos gamificados.
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Figura 7. Experiéncias Interativas Gamificadas criadas no Laboratoério

Esses jogos e experiéncias interativas foram desenvolvidos por estudantes participantes
do laboratorio e incluidos no projeto do Onibus-Museu, envolvendo diversas escolas da
cidade e com um impacto cultural significativo.
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Figura 8. Resultado final do Onibus Museu sendo usado nas visitas as escolas.

6. Conclusao (Perspectivas para o Futuro)

O LAIJE Studios tem como objetivo continuar funcionando como um Hub de Talentos e
aceleradora de projetos. O laboratério estd sempre se atualizando, se adaptando as
mudangas da cena de jogos, do perfil dos estudantes e da propria realidade do mundo
(como a mudanga do LAJE para formato virtual durante a pandemia).

Atualmente estamos mais focados em aumentar o vinculo do LAJE com o curso de jogos,
buscando trazer projetos mais maduros para o laboratdrio, mais parecido com uma
aceleradora, trazendo estudantes para expandir e completar seus jogos (sejam eles
projetos de disciplinas, autorais ou resultados de game jams) dentro do LAJE.

Nossa inten¢do € otimizar os recursos disponiveis pela Universidade, aumentando o
impacto dos jogos desenvolvidos nas disciplinas e proporcionando uma oportunidade de
impulsionar a formagao profissional dos estudantes.
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