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2. Assunto do tutorial: Arte e Design.

3. Tópicos de interesse: Jogos; Prototipação; e Game Design.

4. Nível do tutorial: Devido ao caráter extensionista e acessível da Oficina de

Prototipação de Jogos, que é a base para esta submissão, este tutorial é de nível básico.

5. Duração: O tutorial tem duração estimada de duas horas.
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6. Estrutura necessária: O tutorial será presencial e necessita apenas de uma sala de aula

com projetor. Haverá um número limite de participantes, que deverão inscrever-se mediante
preenchimento de formulário.

7. Resumo

Este tutorial, voltado, principalmente, para estudantes a partir do ensino médio, tem como
principal objetivo passar os conhecimentos necessários para que o público possa
compreender como prototipar um jogo sem o auxílio de ferramentas eletrônicas. A
apresentação dos temas está dividida em dois grandes blocos. O primeiro propõe uma
explicação geral sobre o conceito de jogos, expondo algumas características comuns neste
meio, assim como tópicos importantes a se considerar ao criar um jogo tais como definição
do público-alvo e tema do jogo; elementos que devem ser considerados e descritos ao
idealizar um jogo. O segundo bloco se trata de ferramentas e estratégias muito utilizadas no
planejamento de jogos, e tem como foco convidar o público a planejar seu próprio jogo com
base nos conceitos e ferramentas explorados ao longo do tutorial através de dinâmicas
realizadas em grupo, em que os participantes deverão discutir e produzir, com materiais
fornecidos pelos autores, um game design canvas e um storyboard.

8. Motivação

O presente tutorial é destinado a todos e todas que desejam aprender mais sobre o
desenvolvimento de jogos e visa incentivar a produção de jogos no Brasil, fornecendo
conhecimentos básicos sobre produção de jogos de forma acessível e sem a necessidade do
uso de tecnologia, uma vez que o tutorial propõe que a prototipação seja feita de maneira
desconectada, no papel. Também já foi previamente ofertado em formato de oficina na
UFABC em 2022 e em anos anteriores, e contou com a participação de públicos diversos,
incluindo estudantes de escolas públicas da cidade de Santo André, professores e estudantes
da UFABC (Diversão Séria, 2019 e 2022). Durante as oficinas, foi possível perceber que os
participantes tinham grande interesse nos assuntos tratados.
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