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2. Assunto do Tutorial: Arte e Design: Aplicação de conceitos de acessibilidade para
o desenvolvimento de jogos educacionais digitais; Design universal.

3. Tópicos de interesse: Jogos Educacionais Digitais; Acessibilidade em Jogos;
Inclusão de pessoas com deficiência

4. Nível do Tutorial: O tutorial possui nível básico.

5. Duração: 2h

6. Estrutura Necessária: O tutorial será presencial em uma sala de aula com a
presença de um computador com acesso à internet conectado a um projetor com um
sistema de som para que o pesquisador apresente a parte teórica e o exemplo prático.
Será necessário inscrição mediante preenchimento de um formulário.

7. Resumo: Os jogos educacionais digitais precisam ser inclusivos para pessoas com
deficiência, visto que a educação é um direito universal. Entretanto, o desenvolvimento
de jogos acessíveis não é uma tarefa trivial, pois é preciso atender a diferentes critérios
para variados grupos de deficiência e idealmente deve envolver a participação de
diversos profissionais e usuários: educadores, designers de jogos, programadores,
estudantes com ou sem deficiência. O objetivo deste tutorial, voltado para pesquisadores
e desenvolvedores de jogos, é introduzir conceitos importantes sobre acessibilidade em
jogos educacionais (tais como, design de cores, formas de feedback, entre outros), além
de trazer exemplos de jogos que aplicam esses conceitos (leitura de tela, alto contraste,
etc.). O conteúdo será apresentado de maneira expositiva, onde serão explorados os
conceitos e critérios importantes para o desenvolvimento de jogos acessíveis, além de
mostrar exemplos de jogos educacionais acessíveis, como o Expedição Antártica.

8. Motivação: Recursos educacionais, como os jogos, têm sido cada vez mais aceitos
por professores e alunos como uma forma de apoio ao aprendizado e, quando se propõe
desenvolver um jogo educacional, é necessário se atentar aos aspectos de acessibilidade,
pois a inclusão de pessoas com deficiência é prevista pelo Estatuto da Pessoa com
Deficiência (Lei nº 13.146/2015). A acessibilidade pode ser proposta para um grupo
específico (um tipo de deficiência em particular, por exemplo) ou para que todos
aprendam por meio de um mesmo recurso, seguindo a abordagem do Desenho Universal
(Belarmino et al., 2021). O público-alvo do tutorial estende-se a desenvolvedores e
designers de jogos digitais no geral, interessados na inclusão de pessoas com
deficiência.
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