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“Formado em engenharia biomédica pela Universidade Federal do ABC em 2016, atuou como
desenvolvedor de Software para visualizagdo de dados, simulagéo e treinamento médico desde o ano de
2014. Trabalhou com realidade aumentada utilizando a plataforma Hololens em empresas do setor médico
e de energina dentro e fora do Brazil. A partir do ano de 2019 passou a atuar no desenvolvimento de
pipelines para assets 3D em projetos empresas fora do Brasil com énfase em renderizagdo em tempo real.
Hoje faz parte do time de desenvolvimento nativo do motor grdfico Babylon.js na empresa Microsoft, sendo
parte do projeto Babylon Native, GLTF SDK dentre outros. Dentro da Microsoft também tem como objetivo
ajudar na divulgagdo da computagdo grdfica e dos recursos do Babylon.js e Babylon Native, especialmente
para a comunidade falante de lingua portuguesa.”

Assunto do tutorial: Computagdo grdfica.

Topicos: Babylon.js, Babylon Native, Babylon React Native, desenvolvimento multiplataforma.

Nivel do tutorial: Intermedidrio.

Duragdo: 1h

Estrutura necessaria: Néo hd

Resumo:

Esse tutorial tem como objetivo a exposicdo dos ouvintes aos fundamentos técnicos que
fundamentam o framework Babylon Native, assim como exemplos praticos de como utiliza-lo no
desenvolvimento de aplicacbes Nativas multiplataforma. (Windows, Mac e Linux para Babylon Native e
Android / 10S com Babylon React Native).

Sera realizada um breve introducdo tedfica, seguida de um overview do projeto Babylon Native e
Babylon React Native assim como uma contextualizagdo de seu processo de desenvolvimento.
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Em seguida serd demostrado como um projeto C++ Nativo utilizando Cmake e GLFW pode ser
integrado ao Babylon Native e quais beneficios isso possibilita (como a possibilidade de alterar a logica do
jogo nos arquivos Javascript e ver instantaneamente o resultado sem a necessidade de compilar o cédigo
C++).

Também serd apresentado um exemplo de projeto React Native que utiliza o pacote Babylon React
Native para criar um jogo mobile multiplataforma (Android/I10S).

O ministrante do tutorial faz parte da equipe de desenvolvimento de ambos os frameworks e
estara a disposicdo para responder duvidas e receber sugestdes da comunidade.

Motivacao:

O projeto Babylon.js desenvolve um motor grafico para Web de forma completamente aberta e
gratuita. Esse motor grafico permite que desenvolvedores Web criem experiéncias 3D imersivas utilizando
recursos de um motor gréfico completo como: fisica, renderizagcdo baseada em fisica (PBR), ferramentas
de debug, dentre muitos outros. Por muito tempo os recursos do Babylon.js estiveram restritos ao
desenvolvimento Web. No entanto, o projeto Babylon Native permite que aplicacGes nativas possam fazer
uso de dos recursos da poderosa engine Babylon.js fora do ambiente Web, sem a necessidade de um
browser de internet.

Isso possibilita que aplicacdes e jogos ja escritos utilizando o Babylon.js possam distribuidos na
forma de aplica¢des nativas ou mesmo integrados a aplicacles ja existentes.

Um dos exemplos dessa integracdo é o projeto Babylon React Native, que utiliza o projeto Babylon
Native para mermitir que desenvolvedores criem jogos multiplataforma utilizado Babylon.js junto ao
framework React Native.

Acreditamos que o conhecimento e dominio dessa tecnologia fornega ferramentas para que
desenvolvedores possam considerar o Babylon Native como uma possibilidade técnica para suas solucdes
multiplataforma além de ser uma alternativa vidvel para o compartilhamento de cddigo entre solugdes
Web e nativas.



