LISTA DE ARTIGOS APROVADOS — TRILHA DE INDUSTRIA — SBGames 2013

Fatores de Sucesso para a Industria de Jogos Digitais: um levantamento a partir da observagdo de
politicas internacionais

Perspectivas tedricas para uma abordagem de games enquanto Industria Criativa

Além da arena: Analise das estruturas de organizacdo e comunicagdo surgidas em comunidades de
jogadores de jogos tipo MOBA

O Uso de Mundos Virtuais Tridimensionais para o Desenvolvimento de Competéncia Intercultural:
uma experiéncia entre Brasil e Portugal

Novas mudangas em Design Organizacional para fomentar Co-Criagdo Dinamica e Inovagao: Um
modelo baseado em games multiplayer online

A Percepgao de Regras de Controle em Consoles de Oitava Geragdao

Pirataria no Brasil, dos produtos baratos as praticas culturais

Jogadores de consoles de games portateis: como eles compram?

Desenvolvimento de Jogos Eletronicos Um estudo relacional entre gerenciamento de escopo e custos
de desenvolvimento

Gestdo Agil da Visdo de Projetos

Development of skills and talent in videogames: the challenge of higher education in Latin America




